
Osnove teorije igara 2022/2023 
 
 
Nastavnici i saradnici na predmetu 
 

Nastavu na predmetu izvode: 
• Prof. dr Marija Kuzmanović 
• Prof. dr Biljana Panić 
• Ognjen Nikolić 

 
Literatura 
 

Osnovna i sasvim dovoljna literatura:  
• Kuzmanović, M., Teorija igara, FON, Beograd, 2017. 
• Prezentacije sa nastave (biće postavljene na Teams) 

Za one koji su više zainteresovani, knjige (na engleskom jeziku) biće postavljene na MS Teams. 

 
Način polaganja i ocenjivanja 
 
Predispitne aktivnosti 

Testovi       200 poena 
Igre na času + Domaći zad. + Eksperimenti  100 poena (može i više) 

Ispit 
Završni test ili dva kolokvijuma    700 poena 

Ukupno       1000 poena 
 
Na završnom testu treba osvojiti bar 350 poena ukupno (od 700), da bi se smatralo da je taj 
deo položen. Ukupno (sa predsipitnim poenima) treba osvojiti bar 500 poena da bi se 
smatralo da je ceo ispit položen.  
 
Studenti koji ne dolaze redovno na nastavu i ne rade testove tokom semestra, deo 
predispitnih poena mogu da nadoknade kroz dodatnu aktivnost samo u junskom i julskom 
ispitnom roku. Isto važi i za one koji ne budu zadovoljni ocenom. 
 
Formiranje ocene 
Poeni Ocena: 
501-600 6 
601-700 7 
701-800 8 
801-900 9 
901- 10 
 
 

Uputstva i pojašnjenja 
 
Predispitne aktivnosti podrazumevaju rad studenta tokom semestra i poeni osvojeni na taj 
način važe zaključno sa novmbarsko-decembarskim rokom. 
 
Igre na času  
Studenti učestvuju u igrama na času kroz koje savladavaju delove gradiva (edukativne igre). 
Ove igre se igraju na velikom broju časova. 



 
Pripema za nastavu / Domaći zadaci  
Studenti dobijaju materijal koji treba da pročitaju i/ili odgovore na nekoliko pitanja u cilju 
pripreme za rad na sledećem času. Ovo nisu testovi provere znanja već priprema koja je 
poželjna radi lakšeg savladavanja gradiva. Predviđeno je i nekoliko domaćih zadataka koji se 
boduju. 
 
Eksperimenti 
Studenti učestvuju u eksperimentalnim igrama radi savladavanja koncepata iz oblasti 
Bihevioralne teorije igara. 
 
Testovi  
Tokom semestra će biti dva testa provere savladanog gradiva. Ovi testovi nose max 200 poena 
ako su u potpunosti tačno rešeni. Namera je da se studenti navedu da kontinuirano rade i uče, 
ali i sami provere koliko su zaista savladali gradivo. Nakon svakog testa, studenti će biti 
upoznati sa tačnim odgovorima kao i osvojenim poenima. Ove testove nije moguće pasti, a na 
neki način pomažu i usmeravaju studenta za završni ispit. Termini testova biće naznačeni u 
Kalendaru aktivnosti. 
 
Završni test/kolokvijumi (Ispit koji se održava na FONu) 
Završni test se polaže u ispitnom roku, a kolokvijumi u kolokvijumskim sedmicama. Izuzetno 
u junskom ispitnom roku moguće je raditi kolokvijum koji je propušten tokom semestra ili u 
slučaju da student želi da popravi ocenu. 
Završni test/kolokvijum sadrži i teorijska pitanja i zadatke. Kroz zadatke se proverava znanje 
modeliranja strateških situacija, tehnike za određivanje rešenja, veštine tumačenja rešenja i 
prevođenja u odluku. Posebno se ceni strateško razmišljanje u interaktivnim situacijama. 
 

Kalendar aktivnosti 
 

Plan rada po sedmicama - OTI 2022/2023

Sedmica G1 (Sreda) G2 (petak) Lekcija Opis Na času Nakon časa (Teams)

1 1.3.2023. 3.3.2023. L1 Uvodno predavanje. Osnovni pojmovi u TI Aktivnost

2 8.3.2023. 10.3.2023. L2 Simultane 1 (DZ, LS) Aktivnost Assignment 1

3 15.3.2023. 17.3.2023. L3 Simultane 2 (MNO, (Anti)Koordinacija, Focal point) Aktivnost

4 22.3.2023. 24.3.2023. L4 Simultane 3 (Mešovite strategije) Aktivnost Assignment 2

5 29.3.2023. 25.3.2023. L5 Simultane 4 (Kolektivne akcije, free riding, evolucione igre) Aktivnost

6 5.4.2023. 31.3.2022. L6 Sakvencijalne 1 (modeliranje I SEP) Aktivnost Assignment 3

7 12.4.2023. 7.4.2023. L7 Sakvencijalne 2 (N.E. sekvencijalnih igara, Ultimatum igra) Aktivnost Test 1

21.4.2023. Kolokvijum 1

8 26.4.2023. 28.4.2028. L8 Sakvencijalne 3 (Redosled poteza, Strateški potezi) Aktivnost

9 3.5.2023. 5.5.2023. L9 Igre sa nesavršenim informacijama i kombinovane igre Aktivnost Assignment 4

10 10.5.2023. 12.5.2023. L10 Klase igara sa nesavršenim informacijama Aktivnost

11 17.5.2023. 19.5.2022. L11 Nepotpune/Asimetrične informacije Aktivnost Assignment 5

12 24.5.2023. 26.5.2023. L12 Hoteling, trust game, i ostale primene Test 2

13 31.5.2023. 2.6.2023. V Vežbe. Priprema za završni test

8.6.2023. Kolokvijum 2  
 

obuhvat poeni

Test 1 (osnovne igre i tehnike) L1-L7 120

Test 2 (napredne igre i tehnike) L8-L12 80

Kolokvijum 1 L1-L7 400

Kolokvijum 2 L8-L12 300  


